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简介

Sweet Home 3D 是一款免费的家装辅助设计软件。它能帮您通过二维的家居平面图来设计和布置您的家具，还可以用三维的视角浏览整
个装修布局的全貌。

您可以在我们的官方网站 http://www.sweethome3d.com/下载到这款软件, 它主要面向一些正在搬迁或者想重新设计现有居室，同时
又希望能够尽快完成室内设计的人。多样化的可视向导能够帮助您绘制家居平面图和布置家具。您可以在已有的平面图上绘制墙体，然
后把家具从目录中拖拽到平面图上。每一次在二维平面图上的操作都能同步更新到三维视图上，这样您就可以看见一个真实的立体布
局。

这个手册会教您怎样用 Sweet Home 3D version 5.2 去设计一个新的居室。在描述完用户界面之后， 您将会知道如何去绘制墙体和摆放
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家具。您可以在下面的网址找到教程中使用的例子。http://www.sweethome3d.com/examples/userGuideExample.sh3d (3.2 MB).

 想获得更多的信息，您可以观看 Sweet Home 3D 视频教程 或者点击 Sweet Home 3D 窗口工具栏里面的帮助 按钮来获得帮助。

 

图 1. Sweet Home 3D 帮助

安装

Sweet Home 3D 支持的操作系统有 Windows, Mac OS X 10.4 / 10.11、Linux 和 Solaris，并且支持 25 种不同的语言版本.
根据您的操作系统，按照下面的说明来下载和安装对应的Sweet Home 3D:

Windows: 下载地址 http://sourceforge.net/projects/sweethome3d/files/SweetHome3D/SweetHome3D-5.2/SweetHome3D-
5.2-windows.exe/download (47.7 MB)，打开下载好的安装程序，跟随安装向导进行安装。
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Mac OS X: 下载地址 http://sourceforge.net/projects/sweethome3d/files/SweetHome3D/SweetHome3D-5.2/SweetHome3D-
5.2-macosx.dmg/download (20.3 MB)，双击下载好的安装文件，打开文件夹，运行Sweet Home 3D 应用程序。拖拽 Sweet
Home 3D 应用程序到您指定的目录来完成安装。

Linux: 下载地址 http://sourceforge.net/projects/sweethome3d/files/SweetHome3D/SweetHome3D-5.2/SweetHome3D-
5.2-linux-x86.tgz/download (55.7 MB)，解压缩下载好的文件，在解压后的目录中找到并运行SweetHome3D应用程序。拖拽
解压后的目录到您指定的目录来完成安装。

您也可以使用Sweet Home 3D 在线版来编辑您的居室。在线版具备可下载版本的所有功能，唯一的区别在于当您注册之后，您居室的资
料将会被保存在本网站的服务器。

用户界面

如图2所示，每个 Sweet Home 3D 的编辑窗口都被分割成四块大小可变的窗格，工具栏被安放在窗口的顶部。
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图 2. Sweet Home 3D 窗格

 1 家具目录
这个目录包含了所有您可能会添加进居室的家具和物品，并将
它们按种类划分。您可以点击家具旁边的三角形来显示该类家
具的名字。

 3 家居平面图
这个窗格会以从高处俯视的角度将您的居室显示在规则的网格
上。您可以用鼠标在这个窗格里绘制墙体或摆放家具。
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 2 现有家具列表
这个列表包含了您居室内已有的所有家具，以及它们的名字，
规格和其他可能的属性。您可以点击每一列的标题来给这些家
具排序。

 4 居室三维视图
这个窗格显示的是您居室的三维视图。您可以选择俯视或者从
一个虚拟参观视点来观看您的居室。

 每个窗格都有焦点（接收键盘输入），部分操作将取决于选中的窗格。被选中的窗格会显示有色的长方形边框以方便辨认。例
如，在 图2 中选中了家居平面图的窗格。单击窗格，或者用 Tab 和 Shift + Tab 都能切换到新的窗格。

 通过点击工具栏上的 撤销 和 重做 按钮，您可以撤销或重做之前对平面图所做的修改。请尽可能多的尝试程序所提供的
不同的指令。

建立新的家居模型

在开始之前，运行参数设置对话框，如图3所示，Mac OS X系统请点击菜单 Sweet Home 3D > 参数设置... ，其他系统请点击菜单 文件
> 参数设置... 。请检查程序默认使用的单位大小，墙体厚度和高度，以及其他的参数设置。
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图 3 设置参数

 若要新建一个居室，您可以直接使用Sweet Home 3D 启动时提供的默认居室，或者点击工具栏里的 新建 按钮.

推荐的 Sweet Home 3D 家居设计步骤为：

导入居室蓝图 作为二维平面图的背景。1. 
在背景图片上绘制墙体2. 
编辑墙体 厚度，颜色和纹理3. 
给您的家具平面图添加门和窗 然后调整它们的尺寸来获得您房间的真实视图。4. 
添加家具到您的平面图上，调整它们的尺寸和位置，最后 导入3D模型,5. 
绘制房间 并且改变地板和天花板的颜色或者纹理6. 
如果您的住宅有多个楼层，添加楼层 并使用楼梯连接它们，然后为每个楼层重复前面的六个步骤。7. 
在打印之前，请先为您的家居平面图绘制标注 并 添加文本。8. 

在以上过程中，您可能需要经常在3D视图里调整视点来布局您的居室。

 请记得随时点击 保存 按钮来保存您的工程文件。您的Sweet Home 3D 文件可能会被别的用户文件替换从而导致 导入3D模型 无
法显示在默认的目录里面。
您可以将当前3D视图中的内容 渲染图像 并保存为PNG格式，或从虚拟路径 生成视频 并用OBJ+MTL格式 输出视频。

导入家居蓝图

 第一步并不是强制需要的，但是它能够加快在已有的家居模型中绘制墙体的速度。请找到和扫描您的家居蓝图并确保图片的旋转
角度是正确的。请不要导入过大的图片，它本身只是作为辅助，而不是作为艺术品！

如图4所示，选择菜单 平面图 > 导入背景图像...。向导能够帮助您选择和调整图像的比例。
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图 4. 导入背景图像向导

1 点击 选择图像，从文件对话框选择您需要的图像。Sweet Home 3D 支持 BMP, JPEG, GIF 和 PNG 格式的文件。您可以从通过下面
的链接下载教程中使用的扫描图像文件。 http://www.sweethome3d.com/examples/userGuideBluePrint.jpg

2 当图像加载完毕后，请点击 继续.

3 定义图像的比例尺，拖拽图中有色线段的端点来匹配已知的长度。然后选择或输入 线段实际长度 ，点击 继续.

4 定义图像的原点坐标，该原点对应平面图的(0, 0)点。点击 完成.

当向导结束后，您的图像将会以选择的比例显示在网格之下，如图5所示。如果您选择了错误的比例或者位置，可以选择平面图 > 更改
背景图像...来重新设定参数。
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图 5. 平面图窗格中的背景图像

绘制墙体

 要绘制墙体，请首先点击工具栏的 绘制墙体 按钮。

请在平面图中欲绘制墙体的起点处单击，移动鼠标至另一端后单击或双击。在您双击鼠标或按下 ESC 键之前, 每次单击鼠标的操作将同
时制定当前绘制墙体的终点和下一堵墙体的起点。

 为了帮助您更精确地绘制墙体，使用工具提示，点击 缩放 按钮来校准线段和调整图像的比例。您也可以按下 回车 键，
输入已绘墙体的长度和角度。

当您放置开口模型时，Sweet Home 3D 会自动生成缺口，所以在绘制墙体时，不用考虑门和窗的位置。如图6所示，绘制的墙体会同步
更新在平面图和3D视图上。您可以通过按住鼠标左键同时在3D视图中移动来任意地 调整视点 。
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图 6. 绘制墙体

 为了帮助您绘制平行的墙体，地板上墙体的默认角度都是 15° 的倍数。您可以在绘制的时候按住 Alt 键或者在 参数设置 对话框中
取消这个自动吸附设置。

编辑墙体

Sweet Home 3D : 用户手册 http://www.sweethome3d.com/zh-cn/userGuide.jsp

第10页 共32页 2016/4/2 21:59

http://www.sweethome3d.com/zh-cn/userGuide.jsp


 单击工具栏的 选择 按钮来结束绘制墙体以及使用一些在绘制过程中失效的工具。
当 选择 模式启动后，您可以在平面图上单击鼠标来选择一件物件。若要选择一个以上的物件，您可以画一个矩形来包围这些物
件或者按住 Shift 键同时用鼠标单击它们。

您可以通过简单地拖拽来移动平面图中选中的墙体（或其它物件），也可以使用键盘上的方向键。当 一堵 墙被选中时，您还可以通过
鼠标移动它的起始点和终点或者点击 平面图 > 切分墙体 把它分割成两堵。鼠标双击或者点击 平面图 > 自定义墙体... ，您可以在弹出
的墙体对话框中修改当前选中墙体的设定。如图7所示，这个对话框能够帮助您编辑墙体左右两侧的颜色和纹理以及它们的厚度和高
度。如果您想要使用自定义的图片作为纹理，请点击 导入 按钮，纹理导入向导会引导您完成整个过程。
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图 7. 编辑墙体属性

添加门，窗和家具

 您可以选择从目录拖拽家具到平面图中来完成家具的添加，如图8所示，或者选中目录中的家具，在工具栏中点击 加入家居模
型 按钮。
添加的家具会被选中并同步更新到现有家具列表，家居平面图以及3D视图上。

图 8. 添加门，窗和家具到平面图

首先添加门和窗到您的家居平面图来获得对应的真实视图。当自动吸附功能被激活时，放置在墙上的门或窗会根据墙的朝向和厚度自动
调整方向和大小。然后添加家具，调整它们的位置，角度和尺寸。在有吸附的情况下，家具会自动旋转使背面靠墙，如果一件相对较小
的家具被放置在比较大的家具上，同时它的悬空高度是贴着地板，那么小件家具会被自动放置在大件家具的顶部。

当平面图中的 一件 家具被选中时，您可以参照家具图标角落的四个指示器来改变它的大小，悬空高度以及角度，如图9所示。
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图 9. 被选中的家具指示器

 1 旋转角度指示器 显示可以拖拽该拐角来改变家具摆放的角
度。按住 Alt 键来控制是否在旋转过程中启用 15° 的吸附功
能。

  3 高度指示器 显示可以拖拽该拐角来改变选中家具的高度。

 2 悬空高度指示器 显示可以拖拽该拐角来改变选中家具到地板
的悬空距离。

  4 尺寸指示器 显示可以拖拽该拐角来改变选中家具的长度和深
度。

您也可以鼠标双击家具或者选择 物件 > 自定义... ，在弹出的家具对话框中修改当前选中物件的设定。如图10所示，这个对话框能帮助
您修改选中家具的名称，旋转角度，位置，到地板的悬空高度，尺寸，颜色和纹理，可见性以及是否启动镜像效果。如果选中的物件同
时包含两种以上的光，您还可以编辑光的强度，但是这个功能只有在 生成图像 时选择最佳的两个等级才有效果。
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图 10. 编辑家具属性

Sweet Home 3D : 用户手册 http://www.sweethome3d.com/zh-cn/userGuide.jsp

第15页 共32页 2016/4/2 21:59

http://www.sweethome3d.com/zh-cn/userGuide.jsp


 不可见的家具不会显示在平面图或3D视图上，但是仍然会出现在现有家具列表里，这样您就可以选择是否再让其可见。

导入3D模型

如果一件家具或物品在 Sweet Home 3D 的目录中丢失，您可以选择导入一个3D模型文件到您的家居模型中。您可以通过以下的链接下
载贡献者设计的500种以上的模型。 http://www.sweethome3d.com/zh-cn/importModels.jsp。 您也可以用 Blender 或者 Art of
Illusion 等软件来制作您自己的模型。 Sweet Home 3D 支持的3D模型文件的格式有 OBJ、 DAE、 3DS，文件可位于ZIP压缩包中。

 点击 导入物件 按钮，向导会帮助您选择和调整3D模型文件的大小，如图11所示。在Windows和Mac OS X操作系统下，您也可
以通过在 Sweet Home 3D window 窗口内拖拽一个3D模型来触发这个向导。
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图 11. 物件导入向导

1 点击 选择模型，在文件对话框选择一个3D模型文件。如果您直接在窗口内拖拽一个3D模型文件，这个文件会自动被选中。当模型
加载完毕后，点击 继续.

2 用方向键来控制模型的朝向，使模型的正面能够显示在正面视图上。然后点击 继续.

3 修改模型中错误的名称，大小，悬空距离或颜色，检查模型是否可移动，是否是门窗或楼梯。然后点击 继续.

4 用鼠标旋转家具，使家具目录，现有家具列表以及家居平面图中的该家具图标获得最佳的视点。点击 完成.

当家具导入向导结束之后，导入的模型会根据您选择的选项出现在家具目录、平面图以及现有家具列表中。与系统默认目录中的3D模型
一样，您可以照常使用它。

 3D模型导入页面推荐的模型也可以被 批量导入 。这些模型被封装在一个 SH3F 文件中，您可以通过以下链接下载
SweetHome3D-model http://downloads.sourceforge.net/sweethome3d/. 安装SH3F文件非常简单，只要鼠标双击或者选择菜单
项 物件 > 导入物件库 ，然后选中这个文件。

绘制房间

 要绘制房间，请首先点击 绘制房间 按钮。

您可以用以下任意方法来绘制一个新的房间或平面：

在房间的各个角落单击鼠标进行定点，在最后一点处双击鼠标或在添加完最后一点后按 ESC 键。
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您可以在已有的任意一个闭合平面（例如被墙体包围的区域）内双击鼠标，如图12所示。

图 12. 鼠标双击绘制房间
附带添加门的操作

 在绘制房间之前，首先 绘制墙体 并 添加门。通过这种方法，您可以用鼠标双击每个匹配您房间的平面来更快地绘制您的房间。
请注意用鼠标双击绘制的每个房间都会在它的墙上生成一扇门。这个功能确保当门开着的时候，房间能正确的连接在一起。

当房间建好后，您可以选择菜单项 平面图 > 自定义房间... 来修改房间的名称，房间内地板和天花板的颜色和纹理等，如图13所示。
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图 13. 编辑房间属性

当 一个 房间被选中之后，您可以在 选择 模式中用鼠标移动房间的每一个点，或者在指示器中改变它的区域位置和名称。

添加楼层

如果您的住宅拥有一个以上的楼层，您可以选择菜单项 平面图 > 添加楼层 或者点击多层住宅才拥有的 + 标签 来新建楼层。在平面视图
的最上方，您会发现每一层楼都有一个标签。每当选择一个标签之后，相应楼层的墙体，家具和其它物件都会被添加进来。
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图 14. 新楼层演示，较低楼层的浅色墙体和天花板

如图14 所示, 在平面图上，较低楼层的墙体和天花板会用浅色显示来帮助您更便捷地使用墙体或房间的绘图工具。您也可以从别的楼层
复制 / 粘贴一些物件到您选择的楼层。
每个楼层的默认悬空高度、高度和地板的厚度都可以通过鼠标双击对应的标签或选择菜单项 平面图 > 自定义楼层... 来修改。
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图 15. 编辑楼层属性

如图15所示，楼层修改对话框显示了一个描述所有楼层的表格来帮助您选择正确的数值。如果要新建地下的楼层，请输入负的悬空高
度。楼层高度是用来计算当前编辑楼层的天花板高度的。

编辑3D视图

在任何时候您都可以改变3D视图中的视点位置。我们为您提供了两种参观居室的方法，您可以选择默认模式 3D 视图 > 鸟瞰模式 或者其
它模式 3D 视图 > 虚拟参观模式 。 在两种模式中，您都可以使用鼠标或键盘来改变视点的位置，如图16和17所示。
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图 16. 鸟瞰模式下的鼠标和键盘功能 图 17. 虚拟参观模式下的鼠标和键盘功能

当选择 虚拟参观 模式之后，一个虚拟参观者图标将会出现在家居平面图上。每次移动虚拟参观者图标，它的位置和角度都会同步更新
到平面图和3D视图上。每个虚拟参观者图标都拥有四个指示器，如图18所示。

图 18. 虚拟参观者指示器

1 头部角度指示器 显示您可以调整的虚拟参观者头部的上下朝向的角度。

2 视野指示器 显示当前3D视图中的视野角度。

3 身体角度指示器 显示您可以调整的虚拟参观者身体的左右朝向的角度。

4 视线高度指示器 显示您可以调整的虚拟参观者视线的上下高度。

您也可以选择菜单项 3D 视图 > 自定义3D视图... 来改变地面和天空的颜色和纹理，光源亮度以及墙体的透明度，如图19所示。
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图 19. 编辑3D视图属性

当改变地面和天空颜色之后，图20 展示了 家居设计教程样本 的其中两张3D视图的屏幕截图。

Sweet Home 3D : 用户手册 http://www.sweethome3d.com/zh-cn/userGuide.jsp

第23页 共32页 2016/4/2 21:59

http://www.sweethome3d.com/zh-cn/userGuide.jsp


图 20. 鸟瞰模式和虚拟参观者模式

其它功能

绘制标注

 要绘制标注，请首先点击 绘制标注 按钮.

您可以用以下任意一种方式在平面图中绘制标注:

鼠标单击指定起始端点，第二次单击指定终止端点，第三次单击指定标注线的位置。
在物件边框、墙体侧边或房间边框上双击鼠标，然后在放置标注线的位置单击鼠标。

在这两种情况下，如果您没有在第二次和第三次鼠标单击之间移动鼠标位置，那么新的标注将不会产生标注线。
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图 21. 绘制标注

添加文本

 要添加文本，请首先点击 添加文本 按钮。

在平面图上您想要添加文本的地方单击鼠标，然后再弹出的对话框中输入文本。

图 22. 自定义粗体文本

 在任何时候您都可以通过选择文本格式按钮来改变选中文本的大小和格式。

打印

当完成家居设计之后，您可以点击菜单项 文件 > 打印... 或者 文件 > 打印到 PDF...来打印您的设计。您也可以点击 文件 > 打印预览...
来预览打印结果。默认情况下，Sweet Home 3D 会以默认的纸张大小，边距和页面朝向来打印现有家具列表，平面图和3D视图。您可以
选择 文件 > 页面设置... 来改变以上的默认设置以及平面图的比例和页眉页脚，如图23所示。
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图 23. 页面设置

将3D视图渲染为图像

 点击 照相... 工具，调整图像大小和比例，将3D视图渲染成图像，并且保存为PNG格式。

如图24所示，渲染图像对话框提供数个画面质量等级供用户选择。在高速度情况下，生成的图像看起来和3D视图中的一样，而在高质量
情况下，图像会更加逼真。在质量最佳的两个模式下，您还可以添加不同强度的光源或者选择某个时间的光源来对图像照明。
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图 24. 渲染图像

 在最佳质量模式下生成图像需要非常长的时间，家居模型和电脑的配置都会影响生成图像的速度。不过在生成图像的过程中您仍
然可以修改您的家居模型。考虑到技术上的原因，同一时间只能打开一个 渲染图像 窗口。

生成3D视频

 点击 视频输出... 工具，打开视频输出对话框，如图25所示。与 渲染图像对话框 一样，您可以在视频对话框选择视频的格式和
质量。
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图 25. 生成视频

要生成视频，在3D视图中选择摄像机的初始位置，点击视频对话框内的红色录制按钮。 然后将摄像机移动到下一点，再点击红色按
钮。在摄像机经过的每一处关键点重复这个过程。
每按一次红色按钮，一个新的关键点就会被添加到视频对话框内从而显示摄像机经过的路径。 因为Sweet Home 3D 能够计算摄像机的
纵向标高，两个旋转角度以及它的视野，所以您可以选择让它生成任意种类您想要的动画。
记录完所有关键点后，您可以点击 开始 按钮逐帧渲染画面，完成渲染后单击 保存... 按钮便可保存视频。您可以选择不同的工具，例如
VLC 来观看视频，或者译码成别的格式。图26和27展示了两个基于图25的拍摄路径的视频并且已经译码成MPEG-4格式，您可以使用
flowplayer 来观看它们。

   

图 26. 与3D视图同等质量的视频 图 27. 最佳质量的视频

 因为生成视频会需要一段时间，而时间的长短取决于您的家居模型，您选择的视频质量以及您的电脑配置，可以先用重放按钮粗
略地检查3D视图内的拍摄路径。

导出为OBJ格式

如果您想用其它3D软件如 Blender 或者 Art of Illusion 来更好地渲染您的家居模型，请点击菜单项 3D 视图 > 导出为OBJ格式... ，然后
在这些软件中导入生成的OBJ文件。在导出的过程中，3D视图中的所有物件的描述信息都会被写入选中的OBJ文件。此外，整个过程还
会生成一个MTL文件用来描述物件的颜色。最后，所有的纹理图片会被保存下来。图28展示了在导出的家居模型中添加光源，并用
Blender渲染之后的图片。
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图 28. 用Blender渲染导出的家居模型

添加插件

利用插件，Sweet Home 3D 的功能可以被扩展，如果您具备Java编程的能力，您可以 开发 自己想要的功能。
Sweet Home 3D 的插件格式是SH3P，所有的插件都保存在plug-ins 文件夹里。在Windows和Mac OS X系统下，您可以用鼠标双击SH3P
文件来安装它，在Linux系统下，如果鼠标双击没有作用，您需要拷贝SH3P文件到您用户文件夹的子目录 .eteks/sweethome3d
/plugins 。
当插件安装完毕后，重新启动 Sweet Home 3D 让带有插件功能的菜单项或者按钮出现在工具栏里。例如， Home rotator 插件添加了两
个菜单项到 平面图 菜单，使平面图中的所有物件都能被顺时针或逆时针旋转。

要卸载一个插件，只需要从 plug-ins 文件夹删除它的SH3P文件：

在 Windows Vista / 7 / 8 / 8系统下，删除 C:\Users\user\AppData\Roaming\eTeks\Sweet Home 3D\plugins 里的SH3P文
件，
在 Windows XP 或者更早版本的Windows系统下，删除 C:\Documents and Settings\user\Application Data\eTeks\Sweet
Home 3D\plugins 里的SH3P文件，
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在 Mac OS X 系统下，删除用户文件夹的子目录 Library/Application Support/eTeks/Sweet Home 3D/plugins 里的SH3P文
件，
在 Linux 系统下，删除用户文件夹的子目录 .eteks/sweethome3d/plugins 里的SH3P文件。
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